

[image: LOGO OS KRMELJ]Vrtec pri OŠ Krmelj
Razmigaj se in
#ostani doma.

Primerno za 1. in 2. st. obdobje
IGRAJMO SE
[bookmark: _GoBack]1) POTEK IGRE: 
NAJMALJŠI V SKUPINI PRIČNE Z IGRO. IZBERE SI SLIČICO (ČRKO) IN NATO IZPOLNI (GIBALNO) NALOGO, KI JE OB NJEJ. IGRO NADALJUJE NASLEDNJI IGRALEC. IZBERE SI SLIČICO (ČRKO), KI JE ŠE NI NIHČE PRED NJIM. IGRA SE KONČA, KO SE IZVEDEJO VSE OPISANE NALOGE. 
OPOMBA: NALOGE SE LAHKO IZVAJAJO PO VRSTNEM REDU, ALI POLJUBNO. 
	SLIKA
	ČRKA
	GIBALNA NALOGA

	
[image: Pas z orodjem za otroke in avtomobilček Avtomobili]
	
A
	
- 3 x POSKOČI


	
[image: MagicBaloni - Balon 28 cm - rumena]
	
B
	
- 1x TECI OKROG MIZE


	
[image: SUPERFIT COPAT - Otroška obutev Pika]
	
C
	
- 5 x POSKOČI PO DESNI NOGI


	
[image: Couleur Caramel Čopič za puder št. 1 - Ecco Verde spletna trgovina]
	
Č
	
- 10 x SONOŽNO ( z obema nogama)   POSKOČI NA MESTU

	
[image: árvore | Arvore png, Arvores, Natureza]
	
D
	
- 10 POČEPOV
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E
	
- 10 SEKUND KROŽI Z ROKAMA NAZAJ

	
[image: Nikon digitalni fotoaparat W100, podvodni, moder | mimovrste=)]
	
F
	
- OBRNI SE NA MESTU

	
[image: Kako pripraviti gobe? Preberite ta dva preprosta recepta. - siol.net]
	
G
	
- SONOŽNO POSKOČI NA MESTU

	
[image: C:\Users\Mateja\Desktop\hiša.jpg]
	
H
	
- 5 x POSKOČI PO LEVI NOGI

	
[image: Aguja Hilo Coser - Gráficos vectoriales gratis en Pixabay]
	
I
	
- ZLEZI POD MIZO

	
[image: Jagoda - Wikipedia]
	
J
	
- ZAPOJ PESEM PO IZBORU 

	
[image: Kokoši nesnice]
	
K
	
- 5 BOČNIH POSKOKOV

	
[image: Lonec s steklenim pokrovom - EMO ETT - Spletna trgovina]
	
L
	
- 5 ZAJČJIH POSKOKOV

	
[image: muca | Ma tiii si muca!]
	
M
	
- HODI KOT RAČKA (10 sekund)

	
[image: MICO ŽENSKE TEKAŠKE NOGAVICE OXY JET - bokal-sport.si]
	

N
	
- HITRI TEK NA MESTU (20 sekund)

	
[image: Ko začutimo osji pik - Klub Gaia]
	
O
	
- VSAKEMU SOIGRALCU DAJ POLJUBČEK

	
[image: Cesarski pingvin - Wikipedija, prosta enciklopedija]
	
P
	
- HOJA PO VSEH ŠTIRIH NAPREJ (15 sekund)

	
[image: Gold Fish stock image. Image of aquarium, gold, cute - 11826181]
	
R
	
- Z DESNO ROKO SE PRIMI ZA  LEVO UHO    


	
[image: SKIRO MICRO CRUISER - RDEČ]
	
S
	
- 1 x GOR IN DOL PO STOPNICAH

	
[image: ŠOTOR - ŠOTOR ZA 6 OSEB - DRUŽINSKI ŠOTORI]
	
Š
	
- STRIŽENJE ŠKARJIC Z NOGAMI, LEŽE NA HRBTU (10 sekund)

	
[image: FOTO: Najbolj domiselne otroške torte! - Bibaleze.si]
	
T
	
- ZAVRISKAJ

	
[image: Otroška ročna ura JINN AIER • Vse in še več]
	
U
	
- OPONAŠAJ ŽIVAL PO IZBIRI (ostali ugibajo)

	
[image: SŽ serija 312/317 - Wikipedija, prosta enciklopedija]
	
V
	
- POSTANI KIP (10 sekund)

	
[image: Klasični zmaj za spuščanje nakupovanje v IgračeShop]
	
Z
	
- HOJA PO VSEH ŠTIRIH NAZAJ (15 sekund)

	
[image: Unikatoy žoga iz frotirja, 13 cm (21830) | mimovrste=)]
	
Ž
	
- ULEZI SE IN MALO POČIVAJ



2) NADGRADNJA IGRE: IZDELAVA IGRALNE IGRE
NA VELIK TRŠI LIST NARIŠITE »KAČO« IN JO RAZDELITE NA VEČ POLJ. » KAČA« NAJ IMA TUDI START IN CILJ. V VSAKO POLJE NARIŠTE ALI NAPIŠITE GIBALNO NALOGO (LAHKO TUDI PUSTITE KAKŠNO PRAZNO POLJE). NALOGE SI LAHKO IZMISLITE TUDI SAMI, KOT TUDI ŠTEVILO LE-TEH. ZA IGRO POTREBUJETE ŠE FIGURICE (npr. igračke iz kinder jajčk, zamaški od plastenk,…) IN IGRALNO KOCKO. 
POTEK IGRE: 
IGRO SE LAHKO IGRA VEČ IGRALCEV. PRVI VRŽE IGRALNO KOCKO IN SE POMAKNE ZA TOLIKO POLJ, KOLIKOR PIK JE DOBIL NA KOCKI. POMEMBNO: IGRALEC MORA STORITI, KAR MU NAREKUJE NALOGA NA DOSEŽENEM POLJU. ČE NALOGE NE OPRAVI, SE MORA VRNITI 3 POLJA NAZAJ. ZMAGA TISTI IGRALEC, KI PRVI PRIDE NA CILJ. 
                              PRIMER IZDELANE IGRE:
[image: ][image: C:\Users\Mateja\Desktop\URBAN SLIKE 2\20200416_160403.jpg]                                              
	

	


[image: dd4393b70c3b9c7aa847ab356abfcedc]
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